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Du User Generated Content à la TV 2.0, une longueur d’avance
Spin-off UTC / France Telecom / INA, fondée en 2003 après 3 ans et 2 M€ R&D

Plusieurs brevets et un programme soutenu d’innovations 
Lauréat concours Anvar, JEI / CIR, 1er prix « Talents » 2004, Best-IT 2005, Lauréat RIAM 2006

Une croissance soutenue, 20 personnes en France et autant au Brésil

Notre activité en autoproduction audiovisuelle
Conseil éditorial, conception et mise en œuvre des dispositifs 

Leader avec plus de 1 millions de films produits

Nos clients, les services providers 
Média (TV, presse, web) et intermédiation de contenus (FAI/MVNO, marques, etc.) : 

User Generated média : web TV, programmes alimentés par des contenus amateurs

Animation de communautés, enrichissement des contenus et de l’éditorial de site

Interactivité avec la chaîne et captivité hors rendez-vous antenne

Valorisation de produits et d’annuaires

Événementiel, campagne marques 

SkemA en bref
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broadcast
(cinéma, TV)

Vidéo auto produite
(participation TV, contribution web)

institutionnelle
(entreprises, publicité)

Taille / volume du marché

Intervention

Coût de production

Fig. 1 : simplification et automatisation de la chaîne de production

Fig. 2 : Une nouvelle économie de la production

Manque de compétence de 
l’utilisateur (amateur)

et/ou masse de contenus à
créer

et/ou impératif de mise en 
ligne immédiate

Notre approche de 
la production
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Notre plateforme de 
production de UGC/UGM*

Formulaire
Audiovisuel®

Séquenciers émissions

* User Generated Content / User Generated Media

Régie / Program Builder
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Les contenus audiovisuels autoproduits envahissent les media

Équipement du grand public et convergence des supports
Généralisation du haut débit, convergence Télévision, Web et Mobile

Le web, 2ème media après la télévision et 1er sur les jeunes

Démocratisation des téléphones 3G et des caméras numériques, 62% des familles avec enfants 
de 15 à 24 ans sont équipés de Webcam (Forrester – juillet 2006) 

Explosion des média… et dilution des investissements 
publicitaires

Nécessité de développer des contenus propriétaires à moindre coût et de se différencier 

Besoin de UGC structurés et indexés pour une utilisation multiple et une exploitation simplifiée

Des moyens de production « traditionnels » fortement consommateurs de ressources, 
inadaptés à une production en masse et aux impératifs d’immédiateté de l’information 

Un public en quête d’expression de soi et d’interactivité
Phénomènes Real TV / Talk show, retour du « communautaire » : phénomènes des blogs et des 

forums, vers des média plus collaboratifs, participatifs et interactifs

Besoin d’assistance à la production facilitée de contenus audiovisuels de qualité : aide à la 
scénarisation, conseil au tournage (80% des images tournées par des amateurs ne deviennent 
jamais un film) 

UGC / UGM
Un marché en forte croissance
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SkemA,
une offre unique 

Une nouvelle approche de l’écriture et de la production audiovisuelle  

Formulaire Audiovisuel®
Modélisation de scenarii, de séquenciers de Journal en ligne ou de WebTV

Assistance à la réalisation des images (séquence par séquence, prise de vue par prise de vue), 
fonctionnalités avancées (doublage son, personnalisation bandeaux / effets de transition,…)

Captation vidéo depuis tout terminal : web, installé, mobile, embraqué caméra 

Plateforme intégrée d’autoproduction audiovisuelle
Suppression de la phase de dérushage, automatisation du montage et de la post-production

Transcodage vers tous les formats de publication 

Une facilité de production de contenus vidéo de qualité

Accessibilité tous publics : clips vivants, chapitrés, structurés, bien 
montés

Gestion et exploitation des contenus : films indexés, structurés, 
enrichis, délinéarisés 

Publication et diffusion sur tous terminaux et supports
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Back-office Muskade
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CASTINGS
Nouvelle Star / M6 

Production en volume, disponibilité
immédiate des castings, revenus 
additifs, indexation et gestion 
facilitée par catégorie

captivité hors RDV antenne et 
interactivité téléspectateurs, enrichir 
en contenus le site 

Studio M6 SK-Vidéo automatisé pour 
la production des 25000 castings (7 
villes) et publication multi-canale

Site web, antenne, DVD collector
des auditions 
(sur commande)

PROBLEMATIQUES

OBJECTIFS

DISPOSITIF SKEMA 

DIFFUSION 

Éditions 2005, 2006 et 2007
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REAL TV

Fremantel

Brésil

TV Globo
Brésil
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PARTICIPATION TV
Rede Gazeta

PROBLEMATIQUE
Interactivité avec le JT Antenne, 
captivité hors antenne, augmentation de
l’audience

OBJECTIFS
Fédération des téléspectateurs autour
du Mondial 2006 en créant l‘événement 
(deviens présentateur sportif !)
Création de trafic sur le site et implication 
autour de la chaîne (opinion sur les 
résultats de l’équipe Brésilienne et 
commentaires sur leur manière de jouer)

DISPOSITIF SKEMA
Contribution en ligne via Muskade
(Webcams), assistants au tournage 

DIFFUSION
Site web et en Prime Time des meilleurs
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PARTICIPATION TV
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MEDIA
Alimentation en contenus

Produire des contenus à moindre coût et enrichir 
le programme en local, proximité avec les 
téléspectateurs/auditeurs 

Interactivité via la contribution du public 
(annonce d’événement ou activité culturelle, 
réactions à l’actualité), étendre la relation hors 
RDV antenne

Contribution en ligne via Muskade (Webcams), 
assistants au tournage

Web et antenne

PROBLEMATIQUES

OBJECTIFS

DISPOSITIF SKEMA

DIFFUSION 
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SITES WEB
Skyrock.com

Production en volume 
(4,5 millions de blogs et 
jusqu’à 1 million de 
contributions par jour), 
disponibilité immédiate 
des contenus

Animation de la 
communauté Sky, 
générer des revenus 
additifs, enrichir les 
contenus avec de la 
vidéo

Contribution en ligne via 
Muskade, assistants au 
tournage selon 
différentes rubriques : 
rencontre, fiche 
personnelle, Vlogs, op. 
spéciales 

Blog, site web, 
campagne marques

PROBLEMATIQUES

OBJECTIFS

DISPOSITIF 
SKEMA

DIFFUSION 
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SITES WEB

Communauté de joueurs 
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CAMPAGNES DE MARQUE
EVENEMENTIEL 

Astra Zeneca
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BANDES ANNONCES
PROFESSIONNELS
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Introduction à Axis Manager

Présentation générale
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Axis Manager : Définition

Un outil de gestion de projets Audiovisuels
– Un support pour  l’interopérabilité sur toute la chaîne de traitement 

audiovisuelle
– Une solution qui s’adapte aux besoins et aux contextes de déploiement

Une capsule pour les contenus audiovisuels
– Support pour le traçage des contenus
– Support pour l’auto-description des contenus
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Axis manager : Assise conceptuelle

Indépendance logique/physique
L’orthogonalité entre la représentation logique et la réalité physique d’un objet 
est de rendre indépendant les formes sous lesquels sont présentées les objets à
l’opérateur humain et la forme sous laquelle l’objet est stockés entre deux 
manipulations : la forme de son état transitoire.

Indépendance format/substance
L’enjeu de l’orthogonalité entre format et substance est d’assurer 
l’indépendance entre l’information perçu et interprétée par un sujet humain, et 
la structure logique choisie pour stocker la substance échantillonnée. 

Indépendance données/support
L’enjeu de l’orthogonalité entre données et support est que les données ne 
dépendent pas du support mais uniquement du format qu’elles représentent.
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Axis manager : Assise conceptuelle

La corrélation processus / profil
– Le processus est l’ensemble, ordonnées ou non, des étapes requises pour 

mener à terme un projet.
– Le profil est l’ensemble des dimensions administratives et sémantiques 

permettant de définir une chaîne de traitement audiovisuelle.
– La corrélation entre le profil et le processus, établit qu’à un profil donné

correspond des contraintes d’exécution du processus : ordre d’exécution des 
taches, type de ressources requises.

La corrélation interface / ressources
– Les ressources sont l’ensemble des moyens matériels et humains requis pour 

l’exécution d’un processus.
– L’interface est la forme données à l’information pour sa bonne 

représentation, laquelle information est  structurée par le format, et 
exprimée par les données. 

– La corrélation entre interface et ressources établie le lien qui existe entre les 
ressources et le contexte de restitution des données qu’elle impose. 
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Axis manager : assise technique

Recommandation architecturale
– Flux de données OAIS
– Persistance des données FFH

Recommandation formelle
– Concepts d’entités
– Auto description des données

Standards & normes
– Architecture technique (XML, ISO 9660, XPFE)
– Format des données (SMIL, ISO 3166)
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Axis manager : structure logique

Implémentation du format
Les concepts d’indépendance et de corrélation que supposent un système d’archive 
ouvert, extensible et accessible sont mis en œuvre à travers les entités Axis. 

Axis Manager manipule une instance de la représentation XML Schema de ces 
entités, le document « Axis Foot Print ».
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Axis manager : les entités

Structure du « module »

Le module définit un environnement 
homogène de projets audiovisuels à
travers les entités :
– « opus », entité de gestion du projet 

audiovisuel
– « repository », dépôt pour l’auto 

description des contenus, et la 
définition des entités

– « media » réservoir de versement des 
média
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Axis manager : les entités

Structure de l’ « opus »

L’opus définit une réalisation audiovisuelle à
travers :

– les tâches intermédiaires qu’il suppose 
(d’autres « opus »)

– les résultats attendus (« clip »)
– le suivi et le pilotage des opérations 

(« project »)
– la gestion des ressources (« resources »)
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Axis manager : les entités

Structure du « clip »

Le clip définit la structure du média :
– Avant le tournage
– Par opération sur des médias 

importés, issues du tournage, etc.

De « clip » vers « media »
– Opérateurs du clip
– Description du clip
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Axis manager : Scalabilité du format

Structure du « repository »

L’entité « media » porte le pointeur vers 
les fichiers média



© 2006 | SkemA - Tous droits réservés
Page 29

Axis manager : les entités filles d’un module
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Axis manager : les entités filles d’un module
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Axis manager : les entités filles d’un opus
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Axis manager : les entités filles d’un opus
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Axis manager : les entités filles d’un opus
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Axis manager : les entités filles d’un opus
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Axis manager : les entités filles d’un opus
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Axis manager : les entités filles d’un opus
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Axis manager : le clip
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Introduction à Axis Manager

Extensibilité du format
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Axis manager : Extensibilité du format

Structure du « repository »

Le « repository » est un dépôt contenant le 
combustible de Axis Manager, c’est-à-dire 
ses profiles.
Les profiles AXIS assurent la description des 
entités et leur manipulation calculatoire, ont 
distingue :

– axisCore, profile initial
• Description des entités
• Description de paquets

– les d’extensions du profile 
« axisCore »

• Surcharge des entités, 
• Enrichissement des méta données, 
• Complétude du thésaurus
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Extensibilité du format

Auto description des contenus
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Axis manager : Extensibilité du format
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Axis manager : Extensibilité du format
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Axis manager : Extensibilité du format
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Introduction à Axis Manager

Pérennité
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Axis manager : les entités

Structure du « package »

Les « package » AXIS assurent 
l’encapsulation des entités en vue de leur 
diffusion :

– axisCore = diffusion ZIP
– les d’extensions du profile 

« axisCore » permettront un 
diffusion sous d’autres formes (par 
exemple web pour Cannes)
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Axis manager : Auto description
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Axis Manager : Manipulation des entités

Instanciation d’une entité :
– Choix de l’entité
– Choix du profil

• Extraction de la définition
• Extraction des paramètres d’initialisation

– Instanciation de l’entité

Persistance des données :
– Convention de nommage
– Gestion des entités

• Encapsulation en répertoire
• Encapsulation en fichier

– Gestion des éléments complémentaires
• Encapsulation en fichier

– Synchronisation logique/physique
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Axis Manager : Indépendance 
logique/physique

De « clip » vers « media »
– Opérateurs du clip
– Description du clip
– Pointeur de média

De « package » vers le monde extérieur
– Encapsulation des données
– Traçage des données
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Introduction à Axis Manager

Le profile AXIS Core
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Axis Manager : Le profile « axisCore »

L’initialisation du module
– Choix du profil
– Définition des ressources

La structure en FFH
– Synchronisation du système de fichier
– Fontaine de noms
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Axis Manager : Le profile « axisCore »

Paradigme
– Un corpus logique (mémoire vive)
– Un corpus physique (persistance des objets)
– Flux de données OAIS (gestion et traçage des opérations)

Profile
– Format
– Ressources
– Metadonnées
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Axis Manager : synchronisation des FFH



© 2006 | SkemA - Tous droits réservés
Page 53

Introduction à AXIS Manager

Architecture cible de déploiement
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Axis Manager : Architecture distribuée

Axis Manager

Système de fichiers & Réseaux

Système de fichiers & Réseaux

R
és

ea
ux

Systèm
e 

de fichiers

Acquisition
- Ingestion des essences et des       
métadonnées en tant que SIP
- Valorisation automatique 
des opus 

P2 Content manager

Équipe de tournage
Réalisateur
Journaliste

Tournage
- Tournage
- Création des clips
- Création des shots
- Création de thumbnail
- Création des voice mémo

Équipe de tournage
Journaliste
Scripte

Edition

- Complétude de l’indexation
- Complétude de la configuration 

des DIP
- Mise à disposition pour montage

AIDAR Engine
P2 Content manager

Réalisateur
Journaliste
Scripte
Documentaliste

Pré production
- Planification du projet
- Affectation des ressources
- Pré-indexation des opus

Réalisateur
Journaliste
Documentaliste

Commande
- Achat rushes
- Achat documents audiovisuels 

Package de diffusion

Producteur
Cinéphile 66666666

6666666666
6666666
6666666

Packaging

-Création des packages
-Diffusion des packages

Réalisateur
Producteur
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Axis Manager : Mise en œuvre

Utilisation du framework Mozilla Toolkit (XPFE)
– Open source
– Abstraction de la couche réseau
– Description XML des IHM (XBL, XUL)
– Encapsulation des couches de traitement (XPCOM)
– Simplicité de déploiement (XPI)
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Axis Manager : Cannes Edition

Red carpet on-site
PII camcorders

Shooting of VIPs and guests walks-
up.

Search request on 
Video Event DB.

Edit, pay and 
download or 
order shorts 

Customer

download shipping

Projet Videosteps : Cannes vue par Axis Manager

Master capture

Internet
www.videosteps.com service

Video Event clips search, 
retrieval, self-editing and ordering 

Transfer

Formating
Auto-editing

Axis manager
Cannes edition
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Conclusion

Rendez vous sur le festival de Cannes 
2007 ?
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